新北市  鷺江   國民中學109 學年度 8  年級第 1學期部訂課程計畫  設計者：＿李 美 育＿＿＿＿
一、課程類別：(請學校計畫不得與廠商提供計畫雷同，如雷同者，不予備查)	
    1.□國語文   2.□英語文   3.□健康與體育   4.□數學   5.□社會   6.□藝術  7.□自然科學 8.▓科技  9.□綜合活動
二、學習節數：每週( 1 )節，實施(  21)週，共( 21 )節。  
三、課程內涵：	
	總綱核心素養
	學習領域核心素養

	▓ A1身心素質與自我精進
▓ A2系統思考與解決問題
□A3規劃執行與創新應變
▓ B1符號運用與溝通表達
▓ B2科技資訊與媒體素養
▓ B3藝術涵養與美感素養
□ C1道德實踐與公民意識
□ C2人際關係與團隊合作
□ C3多元文化與國際理解
	科-J-A1具備良好的科技態度，並能應用科技知能，以啟發自我潛能。
科-J-A2運用科技工具，理解與歸納問題，進而提出簡易的解決之道。

科-J-B1 具備運用科技符號與運算 思維進行日常生活的表達 與溝通。

科-J-B2理解資訊與科技的基本原理，具備媒體識讀的能力，並能
        了解人與科技、資訊、媒體的互動關係。

科-J-B3 了解美感應用於科技的特質，並進行科技創作與分享。






四、課程架構：(自行視需要決定是否呈現)






五、素養導向教學規劃：
	教學期程
	學習重點
	單元/主題名稱與活動內容
	節數
	教學資源/學習策略
	評量方式
	融入議題
	備註

	
	學習內容
	學習表現
	
	
	
	
	
	

	0831
 至
0904
	資Tp-V-1 
資訊科技應用實作方法
	運 t-V-2
   能使用程
   式設計實
   現運算思
   維的解題
   方法。

運 t-V-3 
能應用運算思維評估解題方法的優劣。
	▓Scratch 程式 與Excel
  解決問題之差異比較:
以100+102+104+106+…+200等差數列求其總和為例說明Scratch 與Excel應處理的事項如下:

1.撰寫Scratch 程式(製作
  變數)算出數列和。
2.在Excel工作表輸入
  100、102、104、106…至
  200等差數值，以自動加
  總 計算出數列和。  
	 1
	自編教材
	1.課堂問答
2.實務操作
3.上傳及下
載作業操作檢核
4.參與態度
	
	      

	0907
至
0911
	資 A-IV-2 陣列資料結構的概念與應用

資 P-IV-3 陣列程式設計實作
	運 p-IV-1
能選用適當的資訊科技組織思維，並進行有效的表達
運 t-V-3 能應用運算思維評估解題方法的優劣。
	▓Scratch 程式 與Excel
  解決問題之差異比較 :以建立班級同學電話通訊錄為例，說明Scratch 與Excel應處理的事項。
1.撰寫建立通訊人姓名、學
  號及電話號碼等3個清單
  的Scratch 程式。 
2.撰寫以通訊人姓名查詢其
  學號及電話號碼的 
  Scratch程式。    
	1
	自編教材

	1.課堂問答
2.實務操作
3.上傳及下
載作業操作檢核
4.參與態度
	
	

	0914
至
0918
	資 A-IV-2 陣列資料結構的概念與應用

資 P-IV-3 陣列程式設計實作
	運 p-IV-1
能選用適當的資訊科技組織思維，並進行有效的表達
	1在Excel工作表中輸入姓
  名、學號及電話號碼，並
  建立班級通訊錄活頁簿檔
  案

2.使用DGET函數以姓名查
  詢學號及電話號碼
	1
		1.自編教材

2.參考資料:
  效率工作術Excel
  必學函數，鄧文
  淵總監製，文淵
  閣工作室編著，
  2015年9月出版
	1.課堂問答
2.實務操作
3.上傳及下
載作業操作檢核
4.參與態度度
	
	

	0921
至
0925
	資 A-IV-2 陣列資料結構的概念與應用


	運 t-IV-3
能設計資訊作品以解決生活問題。


	▓填寫(1)Scratch 使用變
         數程式與Excel
         自動加總公式，
         求等差數列和

  (2) Scratch使用清單程
     式與Excel使用DEGT
     函數，以姓名查詢通
     訊錄的學號及電話號
     碼。上述兩項目解決
     問題使用不同軟體有
     何差異及優缺點之學
     習單。

￭ 提升學生在解決問題，
   使用適當軟體的能力。 
￭增進學生電腦軟體的學習遷移能力。

	1.
	自編教材

	1.課堂問答
2.實務操作
3.上傳及下
載作業操作檢核
4.參與態度
	
	

	0928
至
1002
	資 H-IV-4 媒體與資訊科技相關社會議題
	運 a-V-2 
能使用多元的觀點思辨資訊科技相關議題
	▓ 認識AI:
  √AI的定義:
    以「人工」編寫的電腦程式，去模擬出人類感官的「聽音辨讀、視覺辨識」、大腦的「推理決策、理解學習」、動作類的「移動、動作控制」等行為。

▓9部人工智慧電影介紹

	1
	1.自編教材

2.參考資料及網址:

a.AI來襲！三分鐘看
懂人工智慧

b.9部人工智慧電影帶
你省思
	1.課堂問答
2.參與態度
	
	

	1005
至
1009
	資 H-IV-4 媒體與資訊科技相關社會議題
	運 a-V-3 
能探索新興的資訊科技
	▓ AI新科技的運用與改變
   的生活:
   1.醫療2.工廠機器人、
   3.土木、建設4.服務業
   5.網頁服務6.金融業
   7.物流8.保全10.市場
     營銷
	1
	參考資料:

零基礎AI入門書：看
圖就懂的AI應用實作
 ,三宅楊 一郎著，世茂
出版 社出版，2020年1
月
	1.課堂問答
2.參與態度
	
	

	1012
至
1016
	運 t-IV-4
能應用運算思維解析問題。
	運 a-V-3
   能探索興
的資訊科技
	▓AI發展簡史

▓AI最常見的三種學習
方式:1強化學習2.監督學習3.無監督學習   
▓AI帶給人類的影響
	1
	自編教材
考資料及網址:
1.十分鐘了解人工智
慧AI的基礎運作原理
2.用Google玩人工智    慧實驗，張原禎著，台科大圖書出版
	1.課堂問答
2.參與態度
	
	

	1019
至
1023
	資 Tp-V-1 資訊科技應用實作方法。
	運 a-V-5
能主動探索資訊科技新知
	▓體驗下列人工智慧的應
用:
 1.影像辨識
 2.聲音、音樂技術
 3.文字、語言技術
	1
	自編教材

參考資料及網址:
用Google玩人工智
慧實驗，張原禎著，
台科大圖書出版
	1.課堂問答
2.實務操作
3.上傳及下載
作業操作檢核
4.參與態度
	
	

	1026
至
1030
	資 Tp-V-1 資訊科技應用實作方法。
	運 a-V-5
能主動探索資訊科技新知
	▓體驗下列人工智慧的應
用:
1.音樂技術
2.文字、語言技術
	1
	自編教材

參考資料及網址:
用Google玩人工智
慧實驗，張原禎著，
台科大圖書出版
	1.課堂問答
2.實務操作
3.上傳及下載 
  作業操作檢
  核
4.參與態度
	
	

	1102
至
1106
	資 H-V-3
資訊科技對人與社會的影響與衝擊。
	運 a-V-2
  能使用多元觀點思辨資訊科技相關議題。
	▓學生填寫AI實驗體驗感
  想及對於人類生活的變革
  學習單

	1
	自編教材
	1.上傳及下載
  作業操作檢
  核
2.參與態度
	
	第一次段考

	1109
至
1113
	資 L-V-1程式語言概念與應用
	資 P-IV-1
程式語言基本概念、功能及應用
	▓Scratch 3.0:
1.操作介面介紹
2.擴充功能介紹:
  a.音樂  b.畫筆 c.視訊
  d.偵測
	1
	自編教材
	1.課堂問答
2.實務操作
3.上傳及下載
  作業操作檢
  核
4.參與態度
	
	

	11/16
至
11/20
	資 L-V-1程式語言概念與應用
	資 P-IV-1
程式語言基本概念、功能及應用
	▓Scratch 3.0:
擴充功能介紹:
a.文字轉語音b.翻譯  c.microbit
	1
	自編教材
	1.課堂問答
2.實務操作
3.上傳及下載
作業操作檢核
4.參與態度
	
	

	11/23
至
11/27
	資 P-IV-4 模組化程式設計的概念。


資 I-V-2
程式除錯
	運 t-V-2
能使用程式設計實現運算思維的解題
方法

	▓Scratch 3.0模組化程式
   應用:
  1.說明使用模組化相較於
    非模組化程式的優點:
   a 撰寫2個以上相同
     功能的程式指令時(例
     如:畫六角形)，只需
     撰寫一個六角形的模
     組化程式，若需增畫
     六角形，只要在主程
     式加入(呼叫)六角形
     模組化程式，如此可
     省去許多重複撰寫相
     同指令的時間。

  b. 使用模組化程式，指
     令精簡較容易理解整
     體程式的流程與邏
     輯。


  c.程式修改時，只須修改
    模組化程式的指令，不
    會有漏改其他相關的指
    令的問題，程式維護較
    不會出錯。
2.說明如何建立模組化程式
3.請學生修改示範程式內的
  兩個模組化程式指令，並
  重新執行程式，實際了解
  模組化的應用與使用的優
  點
	1
	自編教材
	1.課堂問答
2.實務操作
3.上傳及下載
作業操作檢核
4.參與態度
	
	

	11/30
至
12/04
	資 P-IV-5 模組化程式設計與問題解決實作。
	運 t-V-2
能使用程式設計實現運算思維的解題
方法
	▓Scratch 3.0模組化程式
  應用(畫筆擴充):

將下列網址的程式轉為Scratch程式
https://studio.code.org/s/artist/stage/1/puzzle/8
	1
	1. 自編教材
2. 參考網址:

https://studio.code.org/s/artist/stage/1/puzzle/8

	1.課堂問答
2.實務操作
3.上傳及下載
作業操作檢核
4.參與態度
	
	第二次段考

	12/07
至
12/11
	資 P-IV-5 模組化程式設計與問題解決實作。
	運 t-V-2
能使用程式設計實現運算思維的解題
方法
	▓Scratch 3.0模組化程式
  應用(畫筆擴充):

將下列網址的程式轉為Scratch程式
https://studio.code.org/s/artist/stage/1/puzzle/9
	1
	1.自編教材
2.參考網址:

https://studio.code.org/s/artist/stage/1/puzzle/9

	1.課堂問答
2.實務操作
3.上傳及下載作業操作檢核
4.參與態度
	
	

	12/14
至
12/18
	資 P-IV-5 模組化程式設計與問題解決實作。
	運 t-V-2
能使用程式設計實現運算思維的解題
方法
	▓Scratch 3.0模組化程式
  應用(畫筆擴充):
將下列網址的程式轉為Scratch程式，在5個不同的位置顯示下列圖形
https://studio.code.org/s/artist/stage/1/puzzle/7
	1
	1.自編教材
2.參考網址:

https://studio.code.org/s/artist/stage/1/puzzle/7
	1.課堂問答
2.實務操作
3.上傳及下載作業操作檢核
4.參與態度
	
	

	12/21
至
12/25
	資 P-IV-5 模組化程式設計與問題解決實作。
	運 t-V-2
能使用程式設計實現運算思維的解題
方法
	▓觀摩及分享全班同學撰寫
  的模組化程式
	1
	自編教材
	1.課堂問答
2.實務操作
3.上傳及下載
  作業操作檢
  核
4.參與態度
	
	

	12/28
至
01/01
	資 D-IV-2
數位資料的 表示方法
	運 t-V-2
能使用程式設計實現運算思維的解題
方法
	
▓Scratch3.0 擴充功能:
(音樂擴充功能)
1.複習演奏樂器與節拍指令
2.請學生在Scratch 3.0繪
  製下列琴鍵，並撰寫演奏
  樂器與節拍指令

	1
	1.自編教材
2.參考網址:

http://blog.ilc.edu.tw/blog/blog/1279/post/83252/641408
3.圖片來源:
學會看簡譜-簡譜記譜方法
	1.課堂問答
2.實務操作
3.上傳及下載
  作業操作檢
  核
4.參與態度
	
	

	01/04
至
01/08
	資 D-IV-2
數位資料的 表示方法
	運 t-V-2
能使用程式設計實現運算思維的解題

	▓Scratch3.0 擴充功能:

學生撰寫鋼琴演奏樂器與
節奏程式指令。
	
	1.自編教材
2.參考網址:
快樂頌演奏譜(簡譜版)
	1.實務操作
2.上傳及下載
  作業操作檢
  核
3.參與態度
	
	

	01/11
至
01/15
	資 D-IV-2
數位資料的 表示方法
	運 t-V-2
能使用程式設計實現運算思維的解題
方法
	▓Scratch3.0 擴充功能:
1.學生完成鋼琴演奏樂器與
  節奏的程式指令。
2.學生能完成上述程式，並”
  彈奏”出快樂頌的樂曲或其
  它音樂課所學的曲目。
	
	自編教材
	1.課堂問答
2.實務操作
3.上傳及下載
  作業操作檢
  核
4.參與態度
	
	

	01/18
至
01/20
	資 D-IV-2
數位資料的 表示方法
	運 t-V-2
能使用程式設計實現運算思維的解題
方法
	▓觀摩及分享全班同學撰寫
  的演奏樂器與節拍程式
	
	自編教材
	1.課堂問答
2.實務操作
3.上傳及下載
 作業操作檢
 核
4.參與態度
	
	第三次段考
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